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REGULAMIN
GRY TERENOWEJ ,, TROPICIELE NATURY”

organizowanej w ramach projektu: ,,Zagospodarowanie brzegdéw rzeki Koszarawy na odcinku
od mostu kolejowego do mostu trzebinskiego wraz z terenami przylegtymi wzdhuz Soty i Jeziora
Zywieckiego"

I. PRZEPISY OGOLNE

1.Gra terenowa pod tytutem ,,TROPICIELE NATURY” ma charakter edukacyjny i rekreacyjny.
2.Gra odbedzie si¢ w 4 niezaleznych rundach:

- 20 pazdziernika 2018 o godzinie 10.00 (start przy kladce do Amfiteatru pod Grojcem)

- 21 pazdziernika 2018 o godzinie 10.00 (start przy ktadce do Amfiteatru pod Grojcem)

- 27 pazdziernika 2018 o godzinie 10.00 (start przy kladce do Amfiteatru pod Grojcem)

- 28 pazdziernika 2018 o godzinie 10.00 (start przy ktadce do Amfiteatru pod Grojcem)
3.Gra odbedzie si¢ na terenie nowo powstatej $ciezki dydaktycznej w Zywecu.

4.Gra jest otwarta dla wszystkich osob. Osoby ktore nie ukonczyty 13 roku zycia moga wzigé
udzial w grze tylko za zgoda 0sob dorostych (rodzicow lub opiekundw) i przy ich udziale.
5.Uczestnicy Gry biorg w niej udzial na wlasng odpowiedzialnosé.

6.Udziat w grze jest bezplatny.

7.Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.

1. PRZEPISY SZCZEGOLOWE

1.Celem gry terenowej jest upowszechnianie oraz promowanie waloréw przyrodniczych
1 krajobrazowych brzegow rzeki Koszarawy oraz terenow nadrzecznych rzeki Soly 1 Jeziora
Zywieckiego. Gra shuzy rozwijaniu kontaktu dzieci oraz dorostych z przyroda i $rodowiskiem
naturalnym, budzeniu §wiadomosci 1 aktywnosci ekologicznej, ksztaltowaniu postaw wspoipracy
1 zaangazowania, rozbudzeniu ciekawosci przyrodniczej wsrod uczestnikow gry.

2. W Grze mogg wystartowa¢ druzyny liczagce minimum 3 osoby.

3.Zgloszenia druzyn dokonywane sg droga mailowa na adres: mce@zywiec.pl

lub telefonicznie pod nr 33 475 42 80 - w dniach i godzinach pracy Urzedu Miejskiego w
Zywcu, za§ w dniach organizacji poszczegolnych rund Gry w godz. 9.00 — 9.30.

4.W jednej rundzie Gry moze wzia¢ udzial maksymalnie 10 druzyn. O udziale w Grze
decyduje kolejnos¢ zgloszen.

6.Jezeli w podanym terminie nie zglosi si¢ maksymalna liczba druzyn Organizator moze wskazaé
dodatkowy termin naboru.

I11. PRZEBIEG GRY

1. Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu najpozniej 15 minut przed wyznaczonym dla
nich czasem rozpoczecia Gry.

2. Druzyny startujg z miejsca startu, zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry terenowe;j
przez Organizatora.

3. W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje mape okreslajaca przebieg trasy oraz lokalizacje
stanowisk z zadaniami do wykonania podczas Gry.

4.Dotarcie zgodnie z mapa do okreslonych kolejno miejsc bedacych stanowiskami Gry, a nastepnie
wykonanie wymaganych zadan (logicznych lub ruchowych) skutkuje przyznaniem przez obstuge
stanowiska odpowiedniej liczby punktow.

5.Maksymalny czas pokonywania przez druzyng trasy Gry wynosi 4,5 godziny liczone od momentu
startu.

6.Druzyny moga poruszac si¢ po trasie GRY pieszo, rowerem lub wozkiem dziecigcym.
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7.Korzystanie przez druzyny z Internetu w czasie GRY jest zabronione.
8.Calg tras¢ druzyna pokonuje w jednym zespole, bez rozdzielania si¢ jej uczestnikow.
9.Po pokonaniu trasy i przybyciu na mete druzyna przekazuje obstudze GRY wypetnione karty
zadan rozwigzanych na poszczego6lnych stanowiskach GRY.
10.Po weryfikacji punktacji wynikajacych z kart zadan i zliczeniu czaséw oglaszane sa wyniki.
11. O klasyfikacji koncowej decyduje ilo$¢ punktow zdobytych przez druzyne podczas gry.
12.W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktow o kolejnosci koncowe;j
decyduje czas pokonania trasy, liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na mete (czas
netto).
13.Watpliwosci i1 protesty powinny by¢ zgloszone Organizatorowi w ciggu 15 minut od ogloszenia
wynikow.

IV. PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w Regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu startu
Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wylacznie od Organizatora.

4. Uczestnik wyraza zgode¢ na opublikowanie przez Organizatora na stronie internetowej 1 w
informacjach medialnych wizerunku oraz imienia i nazwiska uczestnika.

5. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych podanych w o§wiadczeniu
odnosnie stanu zdrowia/formularzu zgoda na samodzielne uczestnictwo osoby niepetnoletniej
zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 r. (Dz.U. z 1997 r., Nr 133,
p0z.883).

W trakcie gry terenowej administratorem danych osobowych bedzie firma Fokus 2, ul. Studencka
8j/2, 41-608 Swictochtowice, ktora przekaze je do Urzedu Miejskiego w Zywcu, Rynek 2, 34-300
Zywiec w celu realizacji projektu pn. ,,Zagospodarowanie brzegoéw rzeki Koszarawy na odcinku od
mostu kolejowego do mostu trzebinskiego wraz z terenami przylegtymi wzdtuz Soty 1 Jeziora
Zywieckiego” .

Udzial jest rdwnoznaczny z wyrazeniem zgody na rozpowszechnianie wizerunku utrwalonego
podczas wydarzenia na stronach internetowych i portalach spotecznosciowych, w celu promocji ww.
projektu.

6. Wzigcie udzialu w GRZE stanowi potwierdzenie zapoznania si¢ z niniejszym regulaminem
1 wyrazenia zgody na jego postanowienia.



